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Aktuelles Thema in den Medien (I)



Aktuelles Thema in den Medien (II)



Aktuelles Thema in den Medien (III)



Empirische Befunde
nach Migrationshintergrund



Absolute Anzahl von Glücksspielern mit
Migrationshintergrund (12-Monats-Prävalenz)

• GS insgesamt: 4.000.000

• Lotto 6/49: 2.200.000

• Rubbellose: 1.100.000

• Eurojackpot: 770.000

• Sportwetten: 550.000

• Geldspielautomaten: 530.000

eigene Berechnung; Basis: BZgA 2015, Mikrozensus 2015, Alter: 16-70 J.



Lifetime-Prävalenzen bei
verschiedenen GS-Arten (Kastirke 2014)

mit MG ohne MG Signifikanz
(Chi2-test)

Lotto 6/49 56,4% 60,1% *

Geldspielautomaten (Spielhalle) 14,1% 11,2% *

Geldspielautomaten (Spielbank) 4,6% 1,8% ***

Poker 9,1% 4,9% ***

Sportwetten: ODDSET 7,9% 4,2% ***

Sportwetten: andere 5,3% 2,3% ***



Problemspieler (nach SOGS)

BZgA 2015
• (mindestens) Problemspieler = 1,8%
• ca. 220.000 Personen



Risikofaktoren des PGS
(life-time, PAGE-Studie 2011)
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Multivariates binär-logistisches Regressionsmodell; Basis: Daten 2009, 2011, 2013 und 2015 gematcht; Alle Personen mit gültigen
Angaben zur SOGS-Klassifikation und zu den soziodemographischen Variablen, n= 42.758 ; OR=Odds Ratio; * = p < 0,05.

Soziodemografische Risikofaktoren für Problemspielverhalten

Geschlecht
(Ref.kat.: weibl.)

Alter
bis 25 J.
26-45 J
(Ref.kat.: >45 J.)

Schulbildung
max. Hauptschule
Realschule
(Ref.kat.: (Fach)Abi

Erwerbsstatus
arbeitslos
in Ausbildung/sonst.

Ref.Kat: erwerbstätig

Migrations-
hintergrund

Referenzkategorie

OR

* * * *

*

Haushalts-
einkommen
bis 1500 €
1500-3000€

(Ref.kat.: > 3000 €)

Soziodemografie und Migrationshintergrund
(Haß 2016)



Verteilung ausgewählter soziodemografischer und glücksspielverhaltens-bezogener
Merkmalsausprägungen nach Klassifizierung im SOGS

(Haß 2016)
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Basis: Daten 2009, 2011, 2013 und 2015 gematcht mit gültigen Angaben zur Soziodemografie und zum SOGS, n= 42.758;
*) Sign. Unterschiede zwischen den nach SOGS gebildeten Gruppen (Test mit binär-logistischer Regression, Referenzkategorie: Personen
mit unproblematischem Glücksspielverhalten, kontrolliert für Geschlecht und Alter; 1 mindestens zwei Glücksspiele in den letzten 12 Monaten
gespielt; 2 mindestens wöchentliches Spielen (bezogen auf irgendein Glücksspiel); 3 pro Monat (bezogen auf  irgendein Glücksspiel).

Klassifizierung nach SOGS
unproble-
matisch

auffällig mind.
problematisch

(n = 16.416) (n = 2.138) (n = 344)
Spalten % Spalten % Spalten %

männlich 55,4 63,2* 76,0*

 25 Jahre 12,9 21,6* 26,5*

max. Hauptschulabschluss 34,4 40,5* 57,0*

erwerbslos 3,9 5,8 15,0*

Einkommen < 1.500 Euro 14,5 20,5* 25,5*

Migrationshintergrund 14,5 24,0* 42,1*

Mehrfachspieler1 44,3 53,9* 65,6*

Regelmäßiger Spieler2 25,4 28,0 51,0*

mind. 100 Euro Geldeinsatz3 8,8 13,9* 46,1*



Soziodemografie bei Problemspielern nach
Migrationshintergrund (Kreuzer 2012)



Inanspruchnahme von Hilfen -
Anteil von PGS mit Migrationshintergrund

(Bischof et al. 2014)

• Rehabilitationsleistungen: 22,8%
• andere formelle Hilfen: 29,9%
• ohne Hilfen: 36,9%



Empirische Befunde
nach Herkunftsland



Glücksspielteilnahme nach
Herkunftsland/-region (Kastirke 2016)



Glücksspielprobleme bei GS-Spielern
nach Herkunftsland/-region (Kastirke 2016)



Glücksspielprobleme nach Herkunftsland/-region
(Haß 2016)

SOGS-Ausprägungen von Befragten mit unterschiedlichem Migrationshintergrund
(Daten 2009 bis 2015)
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Basis: Daten 2009, 2011, 2013 und 2015 gematcht; N kein Migrationshintergrund: 35.661, N arabisch/asiatisch: 328, N osteuropäisch: 1.288,
N ehem. Sowj.Union/Spätaussiedler: 1.529, N Polen: 947, N Türkei: 921, N Westeuropa: 1.437;
* Slowenien, Bosnien-Herzegowina, Serbien, Kroatien, Mazedonien, Albanien, Rumänien, Bulgarien, Slowakei, Tschechien, Ungarn, Griechenland.



Bevorzugte Glücksspiele der Problemspieler nach
Herkunftsland/-region (Haß 2016)

Glücksspielpräferenzen von Personen mit Problemspielverhalten und unterschiedlichem
Migrationshintergrund (Daten 2009 bis 2015)
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Basis: Daten 2009, 2011, 2013 und 2015 gematcht; Alle Personen mit gültigen Angaben zur SOGS-Klassifikation und zu den abgebildeten
Glücksspielformen; Bezugszeitraum: zurückliegende 12 Monate; N Problemspielende insges. = 344;
* Slowenien, Bosnien-Herzegowina, Serbien, Kroatien, Mazedonien, Albanien, Rumänien, Bulgarien, Slowakei, Tschechien, Ungarn, Griechenland.

*



GS-Klienten/innen nach Herkunftsland –
soziodemografische Merkmale

(ambulant, Hessen, 2014-2016)

D TR PL SU JU

Männer 86,6% 95,0% 81,3% 85,5% 83,7%

Ø-Alter 36,7 J. 40,6 J. 38,8 J. 35,0 J. 40,4 J.

alleinlebend 33,2% 22,8% 32,3% 27,6% 39,0%

Schulabschluss:
> Hauptschule

55,8% 29,4% 37,9% 54,5% 46,2%

erwerbstätig 66,8% 63,3% 64,5% 75,9% 70,7%

N 1.984 157 32 62 43

D: Deutschland; TR: Türkei; PL: Polen;
SU: ehemalige Länder Sowjetunion; JU: ehemals Jugoslawien



GS-Klienten/innen nach Herkunftsland–
Hauptproblem-Spielformen
(ambulant, Hessen, 2014-2016, MF)

D TR PL SU JU

Geldspielautomaten 79,4% 87,3% 87,1% 90,3% 81,8%

Sportwetten 8,2% 12,0% 6,5% 4,8% 13,6%

Großes Spiel 2,3% 1,3% - 3,2% 2,3%

Pokern 1,6% 1,9% - - 4,5%

N 1.984 157 32 62 43



Mögliche Gründe für unterschiedliches GS-
Verhalten und Inanspruchnahme von Hilfen

• soziokulturell (Familie, Tradition, Religion)
• Krankheitsverständnis
• Migrationsbedingungen

Es müssen die verschiedenen Migranten-
gruppen differenziert betrachtet werden, um
in Prävention und Hilfe zu bedarfsgerechten
und angemessenen Interventionen zu
gelangen!


