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Zwischenbilanz des
Gllcksspielstaatsvertrages
- Aus Sicht der Pravention -

Peter Lang

Symposium ,,Spielsuchtpravention im deutschsprachigen Raum*“, Hamburg, 4. Juni 2009
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Ubersicht

. Was ist gefordert?
Il.  Was ist bisher erreicht?
a) Monitoring
b)  Telefonberatung
C) Forderung der Risikowahrnehmung

lll. Fazit und Ausblick
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|. Was iIst gefordert?



Bundeszentrale fur gesundheitliche Aufklarung

BVerfG-Urteill vom 28.03.06

Geforderte MalRnahmen:

= Angebotsimmanente Aufklarung,
Fruherkennungsmechanismen, FOrderung der
Verhaltensanderung

= MOglichkeit zur Selbstsperrung am
Spielbetrieb

* Produktinformation und Aufklarung tber
Wettmoglichkeiten

= Jugendschutz (terrestrisch, Internet, SMS)
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Staatsvertrag zum Glucksspielwesen
8 1 Ziele des Staatsvertrages

Ziele des Staatsvertrages sind

1. Das Entstehen von Gliucksspielsucht und Wettsucht zu
verhindern und die Voraussetzungen fir eine wirksame
Suchtbekédmpfung zu schaffen

2. das Glucksspielangebot zu begrenzen und den naturlichen
Spieltrieb der Bevdlkerung in geordnete und uberwachte
Bahnen zu lenken, insbesondere ein Ausweichen auf nicht
erlaubte Glicksspiele zu verhindern

3. den Jugend- und Spielerschutz zu gewahrleisten

4. sicherstellen, dass Glucksspiele ordnungsgemald durchgefuhrt,
die Spieler vor betrtiigerischen Machenschaften geschutzt und
die mit Gllucksspielen verbundene Folge- und Begleitkriminalitat
abgewehrt werden.
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Staatsvertrag zum Glucksspielwesen

Richtlinien zur Vermeidung und Bekampfung
von Glucksspielsucht (Auszug):

Die Veranstalter

= penennen Beauftragte fir die Entwicklung von
Sozialkonzepten

= erheben Daten Uber die Auswirkungen der von
Ihnen angebotenen Gllcksspiele auf die
Entstehung von Gllucksspielsucht und berichten
... alle zwei den Glucksspielaufsichtbehdrden

= ermadglichen es den Spielern, ihre Gefahrdung
einzuschéatzen

= richten eine Telefonberatung mit einer
bundesweit einheitlichen Telefonnummer ein
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Zielerreichung durch Umsetzung einer
Strategie des ,,Policy Mix*

A. Verhaltnispravention

Ubergreifende MaRBnahmen (gesetzgeberische/strukturelle
Rahmenbedingungen)

B. Verhaltenspravention

Mallnahmen, die den Einstieg in ein
problematisches Gllcksspielverhalten
verhindern

MalRnahmen, die die Beendigung
problematischen Glicksspielverhaltens
erleichtern und fordern
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1. Was iIst bisher erreicht?

v Auf Landerebene
v" Auf Bundesebene
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a. Monitoring

Bundesweites Monitoring
,Gewinnspielverhalten/
Glucksspielsucht®

mERERg
HOROE |
REaa -
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Monitoring: Methodik

* Bundeswelite, telefonische
Reprasentativbefragungen

= Altersbereich: 16 — 65 Jahre

= Auswahlverfahren: Random-Stichprobe
= Datenerhebung: CATI-Verfahren

* Erhebungszeitraume: . Survey

August - November 2007
(Netto N = 10.001)

Il. Survey
Februar — Juni 2009



Fragebogeninhalte
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= Freizeit allgemein

= Glicksspiele:

Lebenszeitpravalenz
12-Monats-Pravalenz
Frequenz

Spieldauer
Ausgaben

Bezugswege

Spielmotive |

Spielbilanz
Wahrnehmung von Werbung
GABS

Themenwahrnehmung,
Relevanz und Wissen

SOGS

Wahrnehmung von
Aufklarungsmaflinahmen

Soziodemographie
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Screening Instrument:
South Oaks Gambling Screen (SOGS)

= Erfasst negative Konsequenzen des Spielens

Beispielfragen:

= Haben Sie in den letzten 12 Monaten mehr gespielt, als Sie beabsichtigt
hatten?

= Hatten Sie in den letzten 12 Monaten den Wunsch, mit dem Spielen oder dem
Wetten aufzuhoren, fuhlten sich aber gleichzeitig unfahig dazu?

*  Ermdglicht Pravalenzschatzungen des problematischen und pathologischen
Glucksspiels

= Cut-Off-Werte und Bezugszeitraum (Lebenszeit und 12 Monate) variieren in
der internationalen Literatur

=  Wir erheben die 12-Monatspravalenz und klassifizieren
= “Keine Problematik” (0 SOGS-Punkte),
= “Leichte Problematik® (1-2 SOGS-Punkte),
= “Problematisches Gliicksspiel” (3-4 SOGS-Punkte) und
= ,Pathologisches Gliicksspiel* (5 SOGS-Punkte und mehr)
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Epidemiologische Studien zum pathologischen
Glucksspiel in Deutschland

BZgA (2008)

Erhebungsjahr: 2007
Netto-N: 10.001
Stichprobe: Random
(Telefon)
Diagnose: SOGS
Antwortrate: 63,3 %
Leichte
Problematik: 5,8 %

Problematisches
Glucksspiel: 0,4 %

Pathologisches
Glicksspiel: 0,2 %

Blhringer et al. (2007)
2006
7.912

Random
(Schriftlich, mit der 3.
Erinnerung auch Telefon)

DSM-IV-TR
48 %

0,3 %

0,2 %

Buth & Stover (2008)
2007
7.980

Random (2 Sample)
(Telefon, Online-
Access-Panel)

DSM-IV-TR

55,8 %
(Keine Angabe Panel)

0,6 %

0,6 %
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Anzahl genannter Probleme im
South Oaks Gambling Screen (SOGS)

Insgesamt

(N = 9.391)

1-2 g\;rclbégrg)(e) ! 58  Bereich: Leichte Problematik Gliicksspielverhalten

3-4Probleme |04 Bereich: Problematisches Glicksspielverhalten
(N = 36)
>=5 Probleme |0,2 Bereich: Pathologisches Gliicksspielverhalten
(N =17)
0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100
Prozent

Basis: N =9.970
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South Oaks Gambling Screen (SOGS)
und 12-Monats-Pravalenz Lotto 6 aus 49

Gesamt (N=5.390) [

Frauen (N=2.749)[ ]
100 - Manner (N=2.641) [

i 67,4
70 655 433 636 634 638

Prozent

Kein Problem 1-2 Probleme >= 3 Problem

Problematisches Glucksspielverhalten/
Pathologisches Glicksspielverhalten
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Odds Ratio (OR) und 95% CI fur 12-Monats-
Pravalenz Lotto 6 aus 49 und Probleme nach SOGS

2,5 1

e
(6]
1

. 1,21
1 1,01

Odds Ratio
|_\

0,5 -

T 1,19

0,7

0,41

Kein Problem 1-2 Probleme

>= 3 Problem

Problematisches Glucksspielverhalten/
Pathologisches Glucksspielverhalten
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South Oaks Gambling Screen (SOGS)
und 12-Monats-Pravalenz Geldspielautomaten

Gesamt (N=5.398) [

Frauen (N=2.753)[ ]
50 - Manner (N=2.645) N
4 -
5 40,7

Prozent

Kein Problem 1-2 Probleme >= 3 Problem

Problematisches Glucksspielverhalten/
Pathologisches Gliicksspielverhalten
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Odds Ratio (OR) und 95% CI fur 12-Monats-
Pravalenz Geldspielautomaten und Probleme

nach SOGS

16 -1 16,44

9,03

Odds Ratio
|_\
o

8 _
6 - 4,97
4 _
o 2%

2 - 1 '

. I
0 _

Kein Problem 1-2 Probleme >=3 Problem

Problematisches Glucksspielverhalten/
Pathologisches Glicksspielverhalten
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Odds Ratio (OR) und 95% CI fur 12-Monats-
Pravalenz Glucksspiele im Internet und
Probleme nach SOGS

16

14 -
- 12,75

Odds Ratio
(00}

6 5,05

4 - 1T 3,93

2.3
2 1

- 1’34
o LI

Kein Problem 1-2 Probleme >= 3 Problem

2,00

Problematisches Glucksspielverhalten/
Pathologisches Glicksspielverhalten
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,Haben Sie in den letzten sechs Monaten Broschiiren oder Flyer
mit Informationen zu den Gefahren des Gliucksspielens gesehen?*

Prozent

Nach Geschlecht und Altersgruppen

20 A
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10

4,9

6,7

11,4

48 46

7,8

50

4,2

6,2

4,1

Antwortkategorie: Ja

53

6,5

58

6,4

7,6

4,5
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,Haben Sie in einer Lotto-Annahmestelle Informationen gesehen, in

denen auf die Gefahren des Glicksspielens aufmerksam gemacht
wurde?“

Prozent

Nach Geschlecht und Altersgruppen Antwortkategorie: Ja
20 -
15 -
11,6 11,6
10,8
] 9,4 9,3
10 o . g
7,0
51 57 57 54 6o
5 - : ' 4,4
3,1
- |
& S % & P e & &
o‘)ZT > .9 N2 .9 .9 N2 X2
& S N - o o o o
.;0 N Y Y (25) W %)

Frauen (N =5.501) [ Manner (N = 4.415) [ |
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b. Telefonberatung

Durchfuhrung bundesweiter
Telefonberatung

BZgA-Infotelefon zur Glucksspielsucht
0180 1 37 27 OO (3,9 Cent/Min. aus dem dt. Festnetz)
0800 1 37 27 00
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Anrufe Telefonberatung ,,Glucksspielsucht*

2000
1800
Q1600
> 1400
5: 1200 02006 (N= 1.908)
1000 B 2007 (N= 3.580)
S 800 m 2008 (N = 16.007)
C 600
S 400
200
0 AN i
3 & @,z;" ?‘Q& @fb $ ?‘ &R % %OA Qe"’

Monat
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c. Forderung

Risikowahrnehmung und
Verhaltensanderung

HOROE
REaa -
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Anzeigenkampagne

~DIESMAL HAB"“ICH EINEN TIPP,
DER IST'TODSICHER!”

SPIEL

NICHTY BIS Zl’l
subcxssett

Vorsicht - Glucksspiel kann zur Sucht werden.
Verlust und Frust sind die Folge. Der Drang, alles zurdckze-
gewinnen, wird iibermichtig. Glicksspiel ist nidht kontrollierbar.
Lassen Sie es nitht so weit kommen. Glicksspielsucht ist eine
Krankheit, fiir die es Hilfe gibi. Information vnd Beratung unter:

BUNDESZENTRALE FOR GESUNDHEITLICHE AUFKLARUNG

»WENN MICH WIEDER ALLES
NERVT, GEHE ICH ZOCKEN.”

SPIEL

NICHT BIS Zlik
gLocssPiE

Vorsicht = Glicksspiel kann zur Sucht werden.
Wer aus Frust vor dem Alltag ins Glucksspiel fluchtet, ist suchtgefiihr-
det. Durch Gliicksspielsucht geht vieles verloren: Familie, Freunde,
Geld. Lassen Sie es nicht so weit kommen. Glucksspielsucht ist eine

Krankheit, f
Tel. 0800 -137 27 00 :

e gibt. Infermation und Beratung vnter:

wi oder www.spielen-mit-verantwortung.de

BUNDESZENTRALE FOR GESUNDHEITLICHE AUFKLARUNG
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Informationsmaterial (1)

WENN SPIEL ZUR SPIEL

NICHT BIS ZUR

SUCHT WIRD e

INFORMATIONEN ZUR GLUCKSSPIELSUCHT
INFORMATION ZUR GLUCKSSPIELSUCHT
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Informationsmaterial (I1)

T10TAL VERZOCKT?2! GLUCKSSPIELSUCHT

\ _ ERSTE HILFE
' FUR ANGEHORIGE

INFOS ZUR GLUCKSSPIELSUCHT FUR ’ )
JUGENDLICHE UND JUNGE ERWACHSENE ' I




Internet:

www.spielen-mit-verantwortung.de
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Datei Bearbeiten  Ansicht  Favoriten  Extras 7

rosoft Internet Explorer

=18 x|

Szuick - = - @ [8] 2| Qsuchen [EFavorten itedin

ek

Adresse [@] http:fww.spislen-mit-verantwortung. defstartsetefindex, php

d (@ Wechseln zu |L\nl6 ”‘@ E

NICHT BIS ZUR

GLBcusSPIEY

Startseite

Glucksspiele
Gliicksspielsucht

Hilfe und Unterstiitzung
Infomaterial

Kontakt

Schriftgrafe: E/E  Kontrast P

Bundeszenirale fir gesundheitliche Aufklarung 2008

BZgA-Ber;

Suche: starten

8ie sind hier: Startseite

Die Seite der Bundeszentrale fir gesundheitliche Aufkldrung (BZgA) in
Zusammenarbeit mit den Gesellschaften des Deutschen Lotto- und Totoblocks bietet
Ihnen Infarmationen und Aufklarung dker die Thernen Glilcksspiel und
Glicksspielsucht. Hier informieren wir Sie sowahl Uber das

Gefahrenpotenzial einzelner Gl als auch Ober Fakten, die Entstehung
und den Yerlauf der © Krankheit Glilcksspielsucht Wie gut sind Sie informiert und
wissen dber Glicksspiele und deren Hintergriinde Bescheid? Testen Sie lhr

Wissen!

Aulterdem kannen Sie & hier selbst prifen, ob [hr Glicksspielerhalten in Ordnung
ist oder ob vielleicht Handlungshedarf besteht, etwas zu verdndern

Far diejenigen, die mit dem Gldcksspiel autharen machten, gibt es ein interaktives
Ausstiegsprogramm, das Sie unterstit, spielftei zu werden. Dieses Programm
unterstitzt Sie mit Hilfe von professionell Beratenden mit taglichen Tipps und
Inforrnationen zurn Therma Gllcksspielsucht Dabei geht es zum Beispiel urn Ihre
Motivation, positive Alternativen und um ThrWahlhefinden.

Unter = Hilfe und Unterstitzung kinnen Betroffene, Angehdrige oder andere
Interessierte verschiedene Hilfeangehote in threr Nahe recherchieren, um gegen
Glicksspielsucht aktiv zu werden

Jeden Donnerstag in der Zeit zwischen 15 und 17 Uhr ist

unsere ™ Chat-Sprechstunde gedffnet (aulier Feiertags). In dieser Zeit steht Ihnen
unser Beratungsteam filr lhre Fragen zu lhrem eigenen Spielerhalten und dem
Ihnen nahe stehender Personen zur Yerfigung.

Ihre BZgh

zur i
o 0800 -1 37 27 00
(kostenlos und anonyrm)

Bundeszentrale
fiir
gasundheitliche
Aufkifirung

SELBSTTEST GLUCKSSPIELSUCHT

E Die BZgA hietet

s einen Selbstest zum

Thema
Glicksspielsucht an
Sie kiinnen damit
selbst dberprifen, ob thr
persdnlicher Umgang mitdem
Glicksspiel angemessen ist

Zum Selbstest

ONLINE-BERATUNG
| Die BEgA hat ein

- interaktives
Beratungsprogramm
entwickelt, bei dem
Sie vierWochen lang
professionell bei lhrem VYarhaben
hegleitet warden, die
Glicksspielsucht zu dberwinden

Die Teilnahme an der Online-
Beratung ist kostenlas und ananym

Zur Online-Beratung

2 Seite drucken

Impressum | Datenschutz | Inhalisverzeichnis | Hilfe

|&] Fertig

E|

,_ ,_ ,_ |§ Internet
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Genutzte Inhalte im Bereich ,,check-dein-spiel*

3500

3000

I A

z

S /\ /\ —o— Selbsttest (komplett
g 2000 elbsttest (komplett)
E —&— Bereich "Information”
1500 —&— Bereich "Hiffe finden"
>

Gc) / \\ \ —8—\\/issenstest

O 1000 0\//‘ vA

500

Jan Feb Marz April Mai Juni Juli Aug Sep Okt Nov Dez Jan Feb Marz

2008 2009
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Online-Beratungsprogramm ,,check-dein-spiel“

Gllcksspielbezogene Daten (n=100) oy -
Aktuelle Gliicksspielteilnahme DEIN

Durchschnittliche Spieltage / letzter Monat: M = 13,4 (SD=8,8)

Glucksspielverhalten It. Diagnoseinstrument CPGI*

Problematisches Spielverhalten (3-7 Punkte): 5,0%
Pathologisches Spielverhalten (mind. 8 Punkte): 95,0%

Problembelastete Glicksspiele

Geldspielautomaten

in Spielhallen etc.
Glucksspielautomaten

in Spielbanken
Sportwetten im
Internet

3%

Lotto (,6 aus 49,
~Super 6, ,Spiel 77

Online-Poker | 14%

*Canadian Problem Gambling Index (Wynne, 2003)



Bundeszentrale fur gesundheitliche Aufklarung
llllllllllllllllllllllllllllllllllllll B BZQ/_\

I1l. Fazit und Ausblick

= Die im Glucksspielstaatsvertrag geforderten
Praventionsmalinahmen sind auf Landes- und
Bundesebene weitgehend umgesetzt.

= Der Nachweis der Wirksamkeit der
Malnahmen auf der Ebene der Allgemein-
bevolkerung steht allerdings noch aus.

= Glucksspiele mit einem hohen Suchtpotenzial
fallen nicht in den Geltungsbereich des
Staatsvertrages.

= Notwendig ist die Verstarkung von
Malnahmen der universellen Pravention und
die Erreichung von Synergieeffekten.




